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このたびはコナミの「魍魎^!記 MADARA 2 J をお 
買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。 
プレイされる前にこの説明書をお読みいただきますと、 
より楽しく遊べます。正しい使用法でご愛用ください。 
なお、この説明書は再発行いたしませんので、大切に 
保管してください。 


けんこうじよう g ぜん かん マちゅっぃ 

i れた Si や、11して SiM にわたるプレィは、 MM ±^ ましくあり 
ませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、点滅を 
受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれ 
んや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。ころした症状を経験 
した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、 
テレビゲームをしていて、このよろな症状が起吉た場合には、ゲームを 
止め、医師の診察を受けてください。 
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ブロローク 


—— 



重々しい;5の扉の中に、一人の年走いた峯戈 
士が i なる isi つめ t いた。 



ほのお なか うつく じょせい あらわ 

そし T 炎の中に美し L 〗 女牲が現れた 


そなたもだ L 】 ぶ疲れた様子7すわ。 


もはや限界て'す。このままミ□クともの手 
に落ちるしかな L 〗 の飞しょうか？ 

















■ u 


ミ□クが悪の力をふるえばそれを倒す港が 


肊ず現れます。 


かし、とこに i 



I 渚が • 


.そ@ような渚 

これ 0) め I 遍たち: 


biiu ' ま 


io 


.かい あ》 3 わ • 

!:界に現れ T もそれ 


U とき$ 

を倒 tf るだけの： 

かれ ■ しん ゆうし， めさ 

そして、よろやく彼5を專の勇渚に目覚め 
させる鍵を雙つけることが T きました。 


:持った勇渚たち T す。 

ゅぅし， 


それは、いったいとこに • 


遠い、 遠い^ 空を越えた 










ゲーム しんこ a について 


パーテイ— 

プレイャーは震途中で、 S の禅 ' A と出会ってい 
きます。その時に応じたキャラクターをパーテイに 
参加させることが、冒険を進める上で重要な要素と 



なります。 



戦い&レベルアップ 、 

プレイヤーたちはモウキ（モンスター） a と戦いな ㈤ 、ザ 



して得たゼ ニーで 武器やプイテムを買い、それを装 

び ぼうぎよりよくこうげきりよく 


備すると防御力、攻撃力をアップさせることができ 
ます。 

じようほう 

情報 

町や村の人々の話を聞くことによってためになる情 
報や、次の冒険の手がかりなどを知ることがでさま 
す。 
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たからばこ 

アイテムと宝箱 

建物，ダンジョンの羊には、たく穿んの宝箱があり、 
その中はいろいろなアイテムが入っています。 
アイテムを利用すると、いろいろな効果が得られま 
す。 


まほう 




魔法にはいくつかの種類があり、キャラクターによ 
て使える魔法と、使えない魔法があります。レべ 

ダ あ つよまほう おぼ つか 

ンを上げるとより強い魔法を覚え、使えるよろにな 
I ます。 

.き身う案く ふつかつ、 ちりよう 

淋息，復活 • 治療 

戦？て HP (体カポイント）が減ったり、負傷した 
去の力が少なくなった時は、町や村にある宿 


ド:りよぅ かいふく 

i 、 1^0、 アイテムを利用すれば回復します。 


セ fi ブ 

冒険を途中で止める時は宿屋でセーブでぎます。 
セーブは4つまでできます。 

し 力^^)愚ぅ 

春夏秋冬 

このゲームは、春夏秋冬と季節の変化があり、冒険 
を進めてゆく上で重要なボイントとなります。 


ゲームの始め方 


ゲームの はじめかた 


ゲームスタート 


タイトル画面で®または START ボタンを押すと 
バックアップデータ選択画面になります。 
(オープニングデモ中、®、 SELECT または STA 

がめん か 

R 丁ボタンでタイトル画面に変わります。） 

初めてプレイする時は さい 
しよからはじめる を、前回 
の続吉からプレイする時は 


デ-タエリアをえらんでくださ 
デ-夕1 漱 

デ-夕2 M しろ ㈧ レ44 

デ-夕3 mm 肋める 

デ-$4 さいしよからはじめる 

デ-夕柳 ’間節ジ: 

データをうつす 


データの 中から選びます。 

データをけす： データを 
します。 

データをうつす： デー タをコピーします。 

+ボタン會暑で選び、©または START ボタンで 
設定画面に変わ D ます。 


メッセージスピード： 

会話のスピード。 

せんと5スピード： 

戦闘時のスピード。 

速い-►日遅い 

サウンド： ステレオ • モノラルの切り替え。 


A ► 職 “ 

メ十ジス 2 3 4 5 6 7 8 ) 

:んとぅスピ〜ド ( 丨 2 3 4 5 6 7 ^ 

m \ irw モノラル 

- • - - 


+ボタン會善で項目を選び、和岭で内容を変え、® 
または START ボタンで画面が変わります。 
さいしよからはじめる を選んだ場合、名前入力画面 
に変わり、 データの 場合は ゲームスター トします。 
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なまえを W てください; 


なまえにゆうりよくがめん しゆじんこうかみ 

名前入力画面では主人公神 
代斑の名前を変えることが 
で吉ます。 

t ボタンで入力する文字を 
選び、©ボタンで決定しま 
す。 EN □を 選ぶか STA 
RT ボタンで ゲームスター トします。 

何も入力しなければ「かみしろ」になります。 


rnm fznj 

* いうえ8ハヒフ噠7イ m 
つ料よ O ' ,マミム托 >パ139 

ヤ 2 3 rj()/ 

ラリルレ〇 

9ヲン /?»m 



r 


，したい場合はゲー. 
しましよラ！ 


ゲームセーブ 
セーブは町や村にある宿4で荇え、 
東京では神代の家で行えます。 
セーブデータは4つまで残せます。 

ゲームの 終わり方 
電源を切るとゲームをやめるこ 
ができます。ゲーム デー 今 
ブしたところまでが残り#す。 


ちゆうい 

〈注意！〉 

じかい つづ 

次回に ゲームの 続吉を 

まえ かなら 

やめる前に、必ずセ 






キヤラクターの绍介 


キヤラクターのしよろかい 


かみしろ はん さい 

神代斑17歳 

東京近郊に住む高校生。 
さらわれたガールフレンドの 
すばるを探すため、摩陀羅の 







基本 コント ローラーの 使い方 


吉ほんコントローラーのつかいかた 



コント ローラー のボタンの設定は、ゲーム中のコマ 

せつてい か 

ンドの設定で変えることがで吉ます。 


I* •>& l y ^ I* ベ"—シ さんしよう 

コマンド為は1頂コマンド参照。 


©ボタン 
® ボタン 


いどうじ 

移動時 


+ボタン：プレイヤーの移動。 

@ボタン：人の前では会話、宝箱の前では宝箱を開 
ける。 

⑧ボタン：コマンドメニューを開く。 （11 頁コマン 
ド参照。） 

CD ボタン：+ボタンと合わせて素早く移動。 


START ボタン 
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プレイ = 一は移動、会誇、宝箱を ft ける以外9こと 
をする時にコマンドを使います。 ® ボタンを押すと 
画面の上にプレイヤーと現在 
の HP (体力）、下にコマンド、 

プレイヤーの現在位置、持っ 
ているゼニー（お金）が表示 
されます。 

島マンド絲祕邏胃 

+ボタン：力ーソルの移動、選択。 

® ボタン：項目、内容の決定。 

⑬ボタン：中止。 

プレイヤーの k 態 

画面上に表示しているプレイヤーには通常 HP が表 
示されていますが、戦闘などでダメージを受けると、 
その状態が表示されます。 

ちりよう 

治療 

ないよう 

内容 ソーマ 

ど く： HP を失っていく。 きいろ 

ま ひ： 身彳韦の自由が効かなくなる。 みどり 

みわく： 戦闘中、仲間を攻撃してしま5。 むらさ吉 

もうもく： 戦闘中、目-が不定になる。 はいいろ 

ちんもく ：戦闘中、魔法が使えなくなる。 ちゃいろ 

HO :じゅうしよ 5 :戦闘不可能になる。 しろ 







全,$重傷になればゲームの_行がでぎなくな oM 
にした宿屋からゲームが齧穿 P ます。辜に A れ 
たアイテムや、情報はそのまま利用でぎます。 

この状態は、魔法や治療所、アイテムで直すことが 
でぎます。 

つうじようじ -- -- 

通常時 

> アイテム：アイテムを使つ 
たり、捨てたり 
するコマンド。 



魔法 

フツクコウシ 
八'クサダンジン 
ゲンパダンメイ 
カイ H ： ウコウイン 
カイゴンダンプウ 
ドウコンレイユ 


アイテムを使5、アイテムを 
捨てる を選ぶとアイテムー覧 

ひよう ペーじぶん ひようじ 

表 （4 頁分)が表示されます。 

なか つか す 

その中か会使5 (捨てる）ア 
イテムを選びます。 

7*' ばあいたいしようしやせんたく ひつ 

使 a 場合、対象者の選 j 尺が必 
要なアイテムは相手を選びま 
す。アイテムを選ぶと画面下 
にそのアイテムの内容が表示 
されます。 

⑬ボタンでコマンド画面に戻 
ります。付録のアイテムー覧 

ひようさんしよう 

表参照。 











シャーマン： 火、風、土、水など G 

こうげきほうほう 

した攻撃魔法。 

掌妙勁： 気を利庵した攻撃魔法。 

れい じゅつ れい ちから りよう まほう 

霊術： 霊の力を利用した魔法。 


ち りよう ちりよう まほう 

治療： 治療の魔法。 


-ほういちらんひよう なか まほう えら まほう つか 

魔法一覧表の中から魔法を選びます。その魔法が使 

のこ がめんした まほう ないよう 

えるプレイヤーに残りの MP と画面下に魔法の内容、 

しようひ ひようじ 

消費 MP が表示されます。 

使5魔法を決定すると、どのキャラクターが使ろか 

つかあいて ばあいあいて けつてい 

と、使ろ相手がいる場合は相手を決定します。 

しようみようけい せんとうちゆう つか 

シャーマン、掌妙勁は戦闘中しか使えません。 

れいじゆつ せんとうちゆう つか 

霊術は戦闘中、使えません。 

•$、ろく まほういちらんひようさんしよう 

(付録の魔法一覧表參照。） 


►マ ホウ：魔法を使います。プレイヤーの MP 
(マジックポイント）が減ります。 
厲达に g : 次の4梗頰め^' 

プレイヤーによって使え 
る、使えないがあります。 

使5魔法によって MP の 
消費量も違います。 








そう ぴ ぶき ぼうぐ そうび はず 

^ 装備：武器、防具を装備したり外したりするコマ 


ンド〇 



装備するアイテムによって攻撃力、防御力などが変 
わります。装備するプレイヤーを選ぶとそのプレイ 
ヤーの装備一覧表とアイテムー覧表に変わります。 

+ボタン和 岭でそ 5びす 
る、 そろびをはず すを 選 
び、會 ♦で 装備を選びま 
す。 

ブキ： Mi 矗 A 。 

ヨロイ： 防具。 

カブト： 防具。 

そラび1、2 :腕や身体に付ける装備。 

装備をする場合、アイテムの中から選び装備します。 
選んだアイテムによって攻撃力、防御力の変化が表 

じ 

示されます。 

なか のろ 

マイテムの中には、呪いのかかった ア^^^ 
P あるので注意 Ur " 5 " 一 
(付録のアイテノ 









HP (2395/2395) こ》げきりょく （18568) 
MP (1851/ I 851) 射ぎょりょく （11528) 

け W んち （ 1274998)、 あと （ 4961 8) 

m (61) ぶき （アシ1ラ®^ぎ) 

%. C 60) よろい （ラデイのよろい） 

(61) かぶと （はくぎん料 J 

^? f < C 6 T ) 抱 1(す_押 

供ルん （64) そうび2( バ开ン W 功) 


% 隊形 

戦闘時の隊形を変! 

コマンド0 


げんざい たいけい /’ ぜんいん こ制ヂきりよく” 

現在の隊形とラクター全員の攻撃力 、 v 

むうじ’ へんこう え 1 ら— い- •ヘン‘ 

表示されます。変更するキャラクタ T を選び、移動 


させます。 
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i 


疗ツト： 

^ いつていりようへ とき m 

iP 75 L —定量減った時 丨 
己すコマンド。： 

IP が減ると困 
_にセツトして 
y おけば、キヤラクターが 
そ⑧状況になった時、戦 
闘が止まり：ます。 

^ ひようじ 

最大警告 HP と％が表示されます。+ボタン 
會毒でキヤラクターを、和岭でデータを変えます。 




a 


_ 


レ 


メッセージ速度やコント 
ロールキー 設定の変更コ 
マンド〇 V 


: 2. ;3 4 办 6 .7 & ) 
•! ； 2 - 5 A 5 6 ^ 7 80 

■釋_顚 

_ 織 mm 
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せんとうじ 

戦闘時 

戦闘^:オートバトルで進みま 
す。操作を何もしなければ通 
常の武器による攻撃を行いま 
す。 

4 i 奋： Hii の i 备コマンド。 

ボタンを押すまで戦闘は止まりません。 
(警告 HP になると止まります。） 

^ もくひようつうじようこうげきもくひよう 

% 目 標：通常攻撃の目標をセ 
ットするコマンド。 

誰の攻撃をどの敵に 
行*3かを決定します。 

逃げる：全員で逃げるためのコマンド。 

逃げることがで穿たかどラかは、一番始め 
に味方の誰かが行動する時にわかります。 
( D 、® ボタン同時に押しても逃げるをセ 
ットでぎます。 

I 戦闘速度：戦闘スピードを変えることができます。 

まほ5、アイテム、蓄告セツ トは 通常時のコマンド 
と同じです。 
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戰闕システム 


せんと a システム 

戦闘はオートで行います。コマンドの開始で戦闘が 
スタートします。何のコマンド操作もしなければ装 
傭している武器による攻撃を開始します。 

戦闘中ボタンを押すと戦闘が止まり、他のコマンド 


I 香はキヤラクターと敵のスピードと知恵 

貧んとうたいけい か 

线闘体形によって変迫^:いきます。 
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情報杈集とお店ガイド 


じようほうしゆうしゆうとおみせガイド 

じようほう 

冒険をしていく上で欠かせないのが情報収集です。 

町や村、建物の中で情報を得たい時は人に向かって 
©ボタンを押すと会話ができます。情報をくまなく 
集めて、次に何をすべきか知ってください。 

町や村の中にはいろいろなお店があります。アイテ 
厶や武器などを手に入れ、利用してください。 

お店に入ると画面の上にキャラクター、下にゼニー 、 Y 
中央に会話文が表示されます。 


雑貨屋 

ぼうけんひつよう / . 

冒険に必要なアイテムなどを売6て 


武器屋 

ぶき ぼうぐ う 

武器や防具を売っている CV 


始めに かラ 、ラる のどちらか 
を決めます。 

か ラの 場合、商品リストカ、表 
示されます。+ボタンで選ぶ 
とその商品の内容が画面下に 
表示され、プレイヤーが装備 
できる物であればメツセージ 
などが表示されます。 
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何を買ろかを決めると、|可 i 单位で買ろの々、を 1痼、 
10 個から 選択します。個数と合計金額が表示され+ 
ボタン會暑で増減でさます。©ボタンで買います。 

で寺る物であればその場 
$装備でさます。 

_備のしかたはコマンドの装 
です。 




アゴテム、装備を売ることができ_す。 
勺 7 イテムを遶ぶ i アイテムリストから、装備を選ぶ 
と誰のどの装備を'売るかを選択して売ることがでぎ 

夢’ 


ね、ん 


き 


表だし売る値释は買った時の 
になってしまい、□ゼニ 
一のアイテムは売れません。 


お店の中で、 ® ボタンを押すと、持ち物のチェック 
がでぎます。 





治療所 

せんとうふのう どく 

戦闘不能や、毒や 
麻痺状態になった 
キヤラクターを治 

りよラ 

療してくれます。 



PS ^ SI 武具師 

こわ ぶき とく 

壊れた武器と、特 
殊$素材から新し 
い武器を作ってく 
れます。 


しゆそざいあたら 



武器のリストと、武器を作るのに必要なアイテムが 
表示されます。新しい武器は次の季節になってから 
受け取ることがでぎます。 

まじゆつがくいん 

■ FW 魔術学院 


ちえやせいしんの 
修業と魔法を学ぶ 
ことができます。 



しゅぎよ5をする、じゅもんをまなぶ を選択します。 

ばあい だれ しゆぎよう せんたく 

しゅぎよ5をする 場合、誰が修業をするかを選択し 


ます。 

ばあい がくいん おし まほう 

じゅもんをまなぶ 場合、学院で教えている魔法のリ 

ひようじ だれ おぼ せんたく 

ストが表示され、誰が覚えるかを選択します。 










ぶじ tt つどうじよう 

武術道場 

ちから、すばやさ、 
たいりよくの修行 
がで吉ます。 


やど や 

宿屋 

泊まって、 HP 、 
MP を回復させた 
り、 デー タを セー 
ブで芒ます。 



とまる： ふげんのま HP の全回復 

ぜんかいふく 

もんじゆのま MP の全回復 
しやかのま HP 、 MP の全回復 


セーブする： セーブエリアは4つあります。 
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•ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

•テレビ画面からで吉るだけ i れてゲームをしてください。 
•長時間ゲームをする§1は、健康のため、1時間ないし 、 E 

じかんごと ふん ふん しようきゆうし 

時間毎に〗0分〜15分の小休止をしてください。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及 
び強いショックを避けてください。また絶対に分解しない 
でください。 

•端子部に手を触れたり、水に濡らすなど、汚さないでくだ 
さい。故障の原因となります。 

參シンナー、ベンジン、 アルコール などの揮発油でふかない 
でください。 

參スーパーファミコンにプロジェクションテレビ（スクリー 
ン投影方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ） 
が生ずるため、接続しないでください 〇 




イラスト 

表紙、 5R6R15R16P 
19R20R 裏表紙 
/ 田島昭字 
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24R 25P 
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コナミ株式会社 


本 社〒105東京都港区虎ノ門 4-3-1 TEL 03-3432-5526 代） 
大阪支店〒530大阪市北区梅田 1-11-4 TEL 06- 456-4567 代） 
札幌営業所〒〇60札幌市中央区北一条西 5-2-9 TEL 011-232-3778 代 
福岡営業所〒810福岡市中央区天神 2-8-30 TEL 092-715-2367 代） 

ハ□- コナミ 


•商品に閲するお問い合わせは • 面フリ - g ’ Yt 7 ル 0120_086-573 

l _ ノ、営業時間：月曜日〜金曜日（祝日を除010:30〜17:00 
コナ<尔ツトフイノ 話番号は、お間連えのないようにおかけください。 


JL - K - フフ S ： □二；は任天堂の商標です。 
FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 







